
NOTA SULL’UTILIZZO DEI FILE QML PER LA RAPPRESENTAZIONE DEI DATI 

All’apertura in QGIS dei geopackage in scarico vengono visualizzati i 5 layers in cui 

sono suddivisi i dati di Uso del Suolo Agricolo. Caricandoli nel progetto, questi layers 

risultano rappresentati con un unico simbolo generato in modo casuale dal 

programma. 

Per applicare le legende utilizzate nel geo servizio WMS, che evidenziano e 

distinguono i diversi usi presenti, si possono utilizzare i file in formato QML presenti 

nel pacchetto in scarico (legende_QML.zip). 

Per applicarle ai layers caricati occorre accedere alle proprietà del layer, aprire il 

menù “Stile” in basso a sinistra, scegliere la voce “Carica stile: da file” e selezionare 

dal browser il file qml che ha il nome corrispondente al layer da tematizzare. 

Confermando la scelta, il layer risulterà rappresentato secondo la legenda stabilita. 


